Po diouhé dobé se na sklonku minulého
roku na nasem trhu objevila guma, dove-
zend tentokratz Hongkongu. Vyznacduje
se riizZovou barvou a hladkosti, pfi natdce-
ni svazku véak vytvaff velké boénf uzle

a ma znaénou hysterezi. Model, ktery ji
bude pohanény, proto musi mit prostorny
trup a velkou z4sobu stability, zajistujici
dobré letové viastnostii pfipomérné
nerovnomérném vytadeni svazku. Jedno-
duché avelmi dobre létajici, dvacetince
Regente specifické viastnosti nové gumy
nevadi ani v chladnéjgim podasi. Pro své
jednoduché tvary, pfihradovou konstruk-
ci apouZiti plastikové vrtule Igra je model
vhodny i pro stavbu v krouZcich, coZ
potvrzuji zkusenosti déti z brnénského
Domu pionyri a mliadeZe.

Model

kategorie
M-min
Konstrukce:

K STAVBE (v8echny miry jsou v milimetrech,
vykres je v méFitku 1:2):

Vykres ptekreslime do skuteéné velikosti,
prekryjeme pruhlednou f6lii a pfipevnime na
rovnou desku. Do skieni&ky napfiklad od 16kd
ptipravime lepidlo: asi do 1/3 objemu nalijeme
nitrofedidlo nebo aceton, dalsi 1/3 doplinime
Kanagomem a zkusime lepivost. Je-li mala,
dopinime Kanagom, je-li roztok pfili§ husty,
pFidame Ffedidlo. K lepeni pouZivame Stétec €. 0
nebo 1, ktery mezi lepenim odkladame dodruhé
skleni¢ky s Eistym Fedidlem. K stavb& vybereme
lehkou, ale pevnou balsu.

Trup. V $pendlikové Sabloné slepime pfimo
na vykrese jednu bodnici. Po zaschnuti ji lehce
pfebrousime, tak aby se neodlepila z félie,
pfekryjeme ji pasem félie a na ni slepime
druhou bodnici. Zhotovime é&elni pFepatku
z balsy tl. 5 a hlavici. Na polopfepazku z baisy tl.
1 nalepime palubni desku (nejlépe fotografii
z letounu UTVA nebo Cessna, pfipadné ji na-
kreslime). PFipravime si pomocnou 3ablonu
z balsy tl. 2 o rozmérech 44 x 66. Boénice
Z obou stran obrousime tak, aby vpfedu mély
tloustku 3 asmérem dozadu se zten&ovaly aZ na
tl. 2. Pak je pFiloZime na sebe, zajistime $pendli-
ky proti posunuti a vyvrtdme v nich otvor
o priméru 2,5 pro zavés svazku. Na stopce
vrtaku o priméru 2,2 navineme papirovou trub-
ku, odFizneme z ni dva kusy o déice 5 a ty peélivé
zalepime do otvorl. Vzadu slepime boé&nice
s pouzitim vyklizkll, vpfedu nalepime pfesné
podle vykresu &elni pfepaZku a do zaschnuti
lepidia ji zajistime Zpendliky. Trup poloZime
horni stranou na vykres a zajistime v $pendliko-
vé 3abloné. Kolmost zaru&uje pomocna $ablo-
na, vsunuta mezi bo&nice v misté kabiny; pfesto
ji kontrolujeme trojuhelnikem. Viepenim bog-
nich pfitek dokonéime ptihradovinu trupu.
Zalepime polopfepaZku a spodek za &elni pte-
pazkou vylepime balsou tl. 6. Do zaFez( v pie-
pakkach viepime pomocny podéinik o prifezu
2 x 2 a horni &4st pfedku trupu polepime mék-
“kou, lehkou balsou tl. 1 (tangencialniho Fezu).
Do trupu zasadime hlavici, vypouzdfenou loZis-
ky z pfekliZzky tl. 1, a celek pfebrousime.

KFidlo. Z pfeklizky tl. 1 vyfizneme $ablony
kofenového a koncového 2ebra. Z lehké, pevné
balsy tl. 1 nateZeme 16 paski o rozmérech
10 x 70 az balsy th. 2 &tyFi pasky; s preklizkovy-
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mi ablonami je srovname do bloku, se$pendli-
me a vybrousime Zebra i se zafezem pro litu
nosniku. Navykres pfispendlime nabéznou listu
0 prifezu 4 X 4 a odtokovou listu o prufezu
2 x 8, sbrousenou do trojuheinikového prafe-
zu. Mezi n& viepime 2ebra, do nichZ po zaschnu-
ti zalepime listu nosniku.

Ocasni plochy. VOP slepime opét pfimo na
vykrese v §pendlikové 8abloné; po zaschnuti ji
zobou stran peélivé obrousime. SOP zhotovime
stejnym zpusobem.

Podvozek. Kola vyfizneme z mékké, lehké
balsy, slepime a vypouzdiime papirovymi tru-
bi¢kami o praméru 0,6. Pfedni nohu chneme
z ocelového dratu o praméru 0,6 a dopinime
papirovou trubickou, hlavni podvozek ze stej-
ného materialu dopinime manZetou z praklepo-
vého papiru.

Vrtule je plastikova Igra o pruméru 240,
zmendenad na primér 146, obrougena a tim
i odleh¢ena. Kuzel vybrousime z hranolu balsy
nebo slepime z kole¢ek balsy ti. 5. HFidel
z ocelového dréatu o priméru 0,8 ohneme podie
vykresu. Z roztaveného polystyrénu zhotovime
pfedni zavés svazku (tzv. Tondasystém). Mezi
ivrtuli a hlavici vioZime jeden skienény koralek.

Potah a sestaveni. Kostru modelu pfelakuje-
me silné zFedénym napinacim nitrolakem (1 dil
laku, 3 dily nitrofedidla). Tenkym bilym Mo-
delspanem (v nejhorsim ptipadé poulijeme
hedvabného papiru) potahneme obé poloviny
kfidla zespodu a pak shora. Kfidio vioZzime do
Sablony a- potah vypneme vodou. Obdobné
potahneme ocasni plochy. Bo&ni okna kabiny
potahneme celofanem. Pak potdhneme boky
trupu bilym Modelspanem. Vrchni &ast trupu
pfed kabinou polepime &ernym Modelspanem.
Kfidlo uprostfed rozfizneme a obé poloviny
nalepfme na spojku z balsy o prifezu 5 x 5, tak
abychom dodrzeli vzepéti do V podle vykresu.
Slepené kiidlo pfilepime k trupu. Potdhneme
horni &ast trupu za kabinou. Do trupu zalepime
podvozek a VOP, shora ptilepime natupo SOP.
Ocasni plochy lepime tak, aby SOP byla asi
0 2 mm vychylena doleva a prava strana VOP
byla pfi pohledu zezadu o 3 mm niZ neZ leva.
Tato asymetrie zajistuje plochou zata¢ku
a spravny klouzavy let. Pak potahneme zbytek
trupu a cely model nalakujeme silné zfed&nym

‘napinacim lakem (1 : 5). Pohybiivé &4sti nazna-

¢ime asi 1 mm Sirokymi pasky terného Mo-
delspanu, které na model pFilakujeme, stejné
jako zeleny pruh v ose trupu, braziiské vojenské
znaky na kfidle (Zlutozelena péticipa hvézda
s modrym stfedem) a na SOP (zeleny a Zluty
pruh). Mnoho Regentl ovSem 1éta i v civilnich
barvach. Z novinového papiru zhotovime $ablo-
nu &elniho krytu kabiny. Podle ni vystfihneme
kryt z prihiedné félie (nejlépe z f6lie do Meota-
ru, kterd se dobfe lepi nitrolakem) a pfilepime
na kabinu. Hotovy model pfelakujeme pétkrat
zfedénym napinacim nitrolakem a jednou vrch-
nim lesklym,

Gumovy svazek zhotovime ze smy&ky gumy
o prafezu 6 x 1, dlouhy 300 mm. Natacime jej
maximalné na 600 otodek. Svazek, stejné jako
htidet vrtule, namaZeme ricinovym olejem. Zad-
ni zavés svazku je z bambusového koliku o pra-
méru 2,2 mm. Svazek zavésime do trupu, nato-
&ime asi 100 otoek a kontrolujeme, zda se
vytadl klidnd a vrtule nehazl (je dobfe vyvazena).
Zkontrolujeme polohu té2isté a model pfipadné
dovazime plasteiinou.

Zalétavame zasadné jen za dplného bezvétii
na travnaté ploSe &i vy38i vrstvé mékkého
Cerstvého snéhu. Postupnym pfihybanim ocas-
nich ploch docilime, aby model klouzal mirné
k zemi v oteviené levé zatatce nebo rovné.
Nékdy je tfeba model vpfedu jesté dovaiit
plastelinou. Pozor na posouvani volného svaz-
ku vtrupu, jimZ se méni poloha t&2i§té! Zkontro-
lujeme, zda je hfidel vrtule spravné vyosen;
chyby odstranime podkladanim hlavice. Svazek
nato¢ime asi na 100 otodek a model vypustime
rovn& s mirnym levym naklonem. Mé! by letét
vodorovné, bez houpani, v ploché levé zata&ce.
Ptipadné chyby odstrafiujeme podkladanim
hlavice: houpe-li model, shora, nebo leti-l
v klesavé spirale, zleva. Jestlize je vée v pofad-
ku, nato¢ime svazek (jiz vytateny z trupu,
nejiépe vrtatkou) asi na 300 oto&ek. Mode! by
mél stoupat v mirné levé spiréle a pak pfejit do
klouzavého letu. Pfechézi-li model do klesavé
zatagky, vyosime hfidel vrtule doprava, a pokud
to nepomuze, nakroutime na pravé poloviné
kfidla negativ. Pfipadnou snahu modelu v mo-
torovém letu houpat odstranime podlozkou pod
horni ¢asti hlavice. Pfi b&2ném létani se spoko-
jime s natad&enim svazku na 400 aZ 500 otodek.
Model o hmotnosti 25 aZ 30 g 16ta asi 35 s.

Soutd2ni Gprava spodiva hlavnd v novém
svazku, zhotoveném ze smy&ky gumy Pirelli
o prfezu 6 x 1 a délce 500 mm, nebo lépe z 8
niti gumy Alfa Romeo o prufezu 1,2 x 1 a délce
550 mm. Svazek namaZeme ricinovym olejem
a zab&hneme mimo model (na kiice od dvefi)
postupné na 800, 1000 a 1200 oto&ek. Model
dovaiime asi 1,5 g plasteliny vpfedu a za
kiidného pocdasi znovu zalétame. Jeho vykony
pak budou pfes 60 s.
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