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S modelem ¢&s. sportovniho letounu Letov
8-239 jsem zvitdzil v souteli maket na
CO, pti lofiském Setkani Modelafe s mode-
14Fi v Nesvacilech, kde o n&j fada modelafd
projevila zajem. Model je jednoduché kon-
strukce a diky tomu, Ze je hornoplodnik, ma
dobrou stabilitu. Snadno se proto zalétava
a je schopen letu i za silngjstho vétru. Pro
svou jednoduchost je vhodny i pro dosud
méné zdatné modelare.

Pfed zapoletim stavby je nutné rozhod-
nout, jakym zplsobem bude v modelu
instalovan motor. V prototypu byl uloZen
invertné (tedy hiavou doll), pro zatateéniky
bude viak vhodngjsi normalini poloha kvuli
snaz8imu sefizovan( otatek. V tom piipadé je
treba pro hlavu motoru zhotovit kruhovy
vyfez v balsovém potahu horni stany pfedku
trupu.

K STAVBE:

Trup je jednoduché pFihradové konstrukce
z balsovych list o prirezu 3 x 4 mm. Bokorys
trupu prekreslime do skutetné velikosti
a pfimo na vykrese, chranéném prihlednou
plastikovou félii, slepime ve 3$pendlikové
$abloné ob& bol&nice. Po zaschnuti mezi né
postupné zalepime motorovou pFepaZku
z preklizky tl. 2,5 mm, jednotlivé pticky
a ptepaZky T1 aZ T4 z balsy tl. 2 mm. Horni
stranu trupu polepime obrousenou meékéi
balsou tl. 1 mm. Hiavici vybrousime z mékké
balsy tl. 10 mm a vybrousime a vyvrtdme v ni
otvor pro predek klikové skfind a htidel
motoru. Podplrna konstrukce baldachynu
kfidla je z bambusovych $tépin o priFezu
4 x2mm s obrouSenymi hranami, které
k trupu i k sob& navzajem lepime epoxidem.

Ktidlo mé Zebra z balsy tl. 1,5 mm, zhoto-
vena mezi preklizkovymi Sablonami. Sttedo-
va Zebra zhotovime spoletné s ostatnimi,
pak je zkratime na patfi€nou délku a jejich
zadni &ast shora obrousime. NabéZn4 lista je
z balsy 0 prifezu 4 x 5 mm, odtokov4 lidta
z balsy o pratezu 3 x 12 mm je obrou$ena do
trojuhelnikového prifezu. Nosnlk kfidla je
tvofen dvéma balsovymi pasnicemi o prife-
zu 3 x 5mm. Zakonteni kfidla vyfizneme
z balsy tl. 3mm. Sioty jsou obroudeny do
soumé@rného profilu z balsy tl. 1 mm; jejich
uchycenl je z balsovych §tépin.

Obé poloviny kfidla sestavujeme samo-
statn& na rovné pracovni desce pfimo na
vykrese, prekresieném do skutedné velikosti.
Po kone&ném vybroudeni je k sobé slepime
a do mista lomeni zalepime sttedové Zebro.
Stfed kfidla potom vylepime balsou tl. 1 mm.
K baldachynu se k#idlo poutd gumou; na
trupu a na ktidle jsou pfilepeny kratké
papirové trubiCky, do nichz se zasunuji
vzpéry.

Ocasni plochy slepime z balsovych list
o prufezu 8 x 3,5 x 3a 3 x 3 mm a zaoblime
jejich okraje. MliZeme je také vyfznout
a vybrousit z pIné lehké balsy tI. 2 mm do
profilu rovné desky se zaoblenymi okraji.
Kormidla ke kylovce a stabilizatoru pfipev-
nime vetknutymi a zalepenymi C&tverelky
z hlinikového plechu tl. 0,3 mm, coZ usnadni
pozdéjsi sefizovani modelu.

Podvozek ohneme z ocelového dratu
o prGméru 1 mm, pfivazeme jej niti a pfile-
pime k desti¢ce z tvrd$i balsy {. 1 mm,
kterou zalepime do trupu. Nohy podvozku
zhotovime z balsovych list, které obrousime
do soumérného profilu. Po délce v nich
zespodu profizneme draZku, jiZ je pfilepime
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na draty podvozku; pak je polepime tenkym
Modelspanem.

Kola vyfizneme z tvrdé balsy tl. 2mm
a z obou stran na né piilepime zaoblené
poloviny ,,pneumatik* z balsy tl. 3mm.
Otvory ve stfedech kol vypouzdiime papiro-
vymi trubi¢kami.

Vzpéry kfidla, podvozku i ocasnich ploch
vybrousime do. soumérného  profilu
z tvrdSich balsovych list. Télesa tlumiéd
podvozku svineme a slepime z kancelat-
ského papiru, po zaschnuti je fadné prolaku-
jeme Cirym nitrolakem. Ostruhu zhotovime
2 bambusové $tépiny o pruméru asi 1,5 mm.

Potah a povrchova Uprava. Cely model
potdhneme tenkym Zlutym Modelspanem.
Lze poulit i Mikelantu obarvenou na Zluto
ténovaci pastou do latexovych barev.

Pismena OK ELM shora na k¥idle a z obou
stran trupu vyrizneme z &erného papiru.
Cervené doplitky na predku trupu a pruhy na
SOP vyfizneme rovnéZ z papiru. Na potah,
vypnuty vypinacim lakem, je pfilakujeme
girym zaponovym anebo vrchnim lesklym
nitrolakem.

Na napis Letov 3-239 na obou stranach
SOP, népis Letov na obou stran&ch predku
trupu a na stupatky pod ob&ma pilotnimi
prostory zhotovime nejlépe obtisky: Nakres-

| ,.Lepeni* potahu acetonem

Pt potahovani modell papirem m(Zeme
vyuZit toho, %e kostru pfed tim lakujeme
&irym nitrolakem. Papir ptiloZime na potaho-
vany dil a Stdtcem na nd&j nanasime Z&isty
technicky aceton. Ten okamZitd papirem
prostupuje a naleptava lak, jimZ se vzapéti
pfilepuje potah. Papir pfitom pfihiazujeme
ke kostte prsty.

Vyhoda tohoto zpUsobu spoliva v tom, 2e
pracujeme prakticky se suchym papirem,
protoZe aceton se zase velmi rychle odpati,
a 2e potah okamZitd dril, tak2e jej v pribshu
potahovani mdazeme napinat. Spatné poloZe-
ny papir opét snadno odlepime, stadi jej
natirat acetonem a pfitom za n&j lehce
tahnout.

Nitrotedidlo k takovému lepeni potahu
poulit nelze, protoZe se odpafuje pHli§
pomalu.

lime je tudi na lepivou stranu papirové lepici
pésky, natfenou &irym nitrolakem, a po
zaschnutl opét opatrné prelakujeme.

Vzpéry kfidla a podvozku natfeme &erve-
nym nitrolakem, stfedy kol polepime Hutym
papirem a pneumatiky (po nalakovani
a obrou8enl) a tlumite podvozku natfeme
&ernym nitroemailem. Vétrné Stitky vystfih-
neme z tvrd3i &iré plastikové f6lie a ptilepime
je k trupu nejlépe kontaktnim lepidlem.

Cervené barevné dopliiky na pfedku trupu
a SOP i imatrikula&ni znaky mZeme pocho-
pitein& také nastfikat barevnym nitroemai-
lem, model v3ak bude mit zbytetn& v&tsi
hmotnost, a pokud pfi stfikani néco poka-
zime, néprava je obtizna.

Motorova skupina. Motor pfiSroubujeme
k motorové piepaice podle ndvodu dodéva-
ného vyrobcem. Nadr? vsuneme do trupu
pfednim pilotnim prostorem, jim2 také vyve-
deme plnici koncovku. Prostor pod nadrii
jesté pred potaZenim modelu vylepime tvrdsi
balsou ti. 1 mm. Vedenl pfivodnich trubek
zavisf na poloze motoru. Pokud bude uloZen
hlavou vzhiru, vyvedeme je pfednim pilot-
nim prostorem. Bude-li motor v modelu
instalovan invertng, pfivodni trubky vyvede-
me spodkem predni &asti trupu, kde proto
ponechame v potahu otvor. Hlavici a2 do
zalétani modelu k trupu nelepime, abychom
mohli podkladat upeviiovaci $rouby motoruy;
prozatimné ji pfichycujeme na koli¢ky, napf.
2 uStipnutych 3pendlikl, nebo ji pfipou-
tdvdme gumou.

Zalétavéni je velmi jednoduché za pfedpo-
kladu, 2e model neni pokroucen a %e jsme
dodrZeli uhel sefizeni a polohu té2isté. Chyby
v klouzavém letu odstrafujeme pfihybanim
kormidel, motorovy let sefizujeme vyoso-
vanim motoru. Prototyp modelu létal vievo-
vpravo. Dobte zalétany model dosahuje ¢as
60 az 75 s.

Vladimir Vanék, Pelhfimov

® Modelarské Spendliky

snadno zhotovime z plastikovych koralk( pro
déti, 5 K&s za satek, a ocelovych $pendlikl
nebo jehel. Spendlik uchopime plochymi
kle$tdmi asi 5mm za hlaviCckou a tu na-
hifvdme nad plamenem, a% zalne modrat;
potom ji zatladime asi 1 mm hluboko do ko-
ralku a Celistmi klestl sjedeme ke koralku.
Tim zaméa&kneme vytlatenou zmékiou plas-
tickou hmotu zpét do otvoru, ktery za sebou
hiavi¢ka Spendliku zanechala.
Nahflvanl 3pendliku nesmime pfehnat,
jinak zmékne a bude se ohybat.
Milan Fiedler
LMK 2d'4r nad Sazavou

MODELAR - 7/1985 - 198






	lwf2.pdf
	AcrAC0E.tmp

