Skute&ny letoun byl tfetim v fadé Fokkerovych stihacich jedno-
plodnikil. Vyrazné pfispél k vybojovani némeckeé vzdusné pfevahy
nad spojeneckym letectvem zatatkem roku 1916. Z modelafského
hlediska je tento typ vhodny obzvlasté pro pohon motorem Modela
CO,, jedinou vyraznéjsi zménou proti predloze je nezbytné zvétieni
vzepéti kfidla. Pro jeho jednoduchost a vyborne letové vlastnosti lze
model doporudit zatatednikim, ale po doplnéni nékterych detaill
podle podkladd v tomto sesitu Modelafe mize byt i Gspésnou
soutéZni maketou.

K STAVBE (Neoznatené miry jsou v milimetrech):

Model stavime pfimo na vykrese, chranéném prihiednou plastiko-
vou félii. K Fezani pouzijeme ulomek Ziletky Rapid nebo ostry
modelafsky niz, lepime acetonovym lepidlem, zfedénym nitrofedid-
lem v poméru 1:1 a nanasenym $téteckem ¢&. 2. Po dobu schnuti
lepidla zajiStujeme spravnou polohu lepenych dili modelafskymi
Spendiiky. K brouseni pouZivame brusny papir pro brouseni pod
vodou o zritosti 100 a 320, nalepeny na desku o rozmérech asi
60 120 mm lepidlem Herkules. Ke stavbé se snazime vybrat balsu
co nejvice se blizici zndmému ideélu: lehkou a pevnou.

Trup je pFihradové konstrukce dopinéné v pfedni ¢asti snimatel-
nou nastavbou a motorovym krytem. Obé postranice pfihradoviny
iepime naraz na sobé z podéinikd o prifezu 4x4 a pficek 4x3 (na
vysku); v predni &asti viepime balsové bognice 7 z balsy ti. 4. Po
zaschnuti postranice sejmeme s vykresu, obrousime a opatrné
odfizneme od sebe. Pfigpendlime je na stojato na vykres pudorysu
a vlepujeme mezi n& nahote i dole pfitky o prifezu 4x3 (na vysku).
V predni &asti zespodu mezi balsové bognice 7 viepime spodni
balsovy kryt z balsy tl. 3 s léty kolmymi k ose trupu. Po zaschnuti
lepidia pfihradovinu obrousime.

Na motorovy kryt vyfezeme z balsy ti. 3 tfi segmenty 2 a zepfedu je’

prilepime na &elo pfihradoviny. Z balsy tl. 7 vyfeZeme pfedni &ast
krytu 1 a z balsy tl. 1,5 slepime a vyfezeme pés o rozmérech asi
165x 30 s Iéty napfi&, ohneme jej a pfilepime k pfepazkam 1 a 2. Po
zaschnuti predni &4st krytu obrousime. Z baisy tl. 10 vybrousime
prechody krytu do bokd trupu 6, vyleh&ime je vydlabanim a pfilepime
k trupu. Z balsy tl. 5 vyfezeme motorovou pfepazku 3 a z obou stran
na ni nalepime preklizkova zesileni 4. Pak do ni vyvrtame otvory
o @ 2,2, pfitemz dbame, abychom dodrZeli jejich nesymetrickou
polohu (pfepaZka 3 je na vykrese nakreslena v pohledu zepfedu).
Z odFezk( balsy vyfizneme kliny mezi motorovou prepazkou 3 a pfe-
pazkou 2, aby vyoseni motorové pfepazky odpovidalo vykresu. Je
vhodné na motorovou prepazku pfipevnit motor, aby bylo mozné pfi
jejim lepeni na pfepazku 2 kontrolovat nejen spravné potlateni
a vyoseni, ale i polohu unasete motoru ve stfedu &eini pfepazky
1 motorového krytu. Pak motor sejmeme. Pokud chceme, muZeme
ptihradovinu trupu vyplést silonem o @ 0,1 &i tenkou nitf.

Nyni zhotovime snimatelny kryt 5: Z balsovych li$t o prifezu 2x7
slepime r4amedek a zkontrolujeme, zda jej Ize shora t8sné vsunout
mezi postranice trupu za motorovym krytem. K rametku pfilepime
prepazky 8 a mezi né listu o priifezu 2x 3 a trojhranné listy o prafezu
3x3. Na tuto konstrukei pfilepime plast z balsy tl. 1,5 a na né&j pak
kozlik vyztuznych dratd ze smrkovych it o prufezu 4x1.

Podvozek je ze smrkovych list o prifezu 2x 4 viepenych do bocnic
trupu, dopinénych vodorovnymi rozpérami ze stejnych smrkovych list
a opdrnou konstrukci z bambusovych $tépin. Upevnéni podvozku
k trupu je tfeba néleZitd dimenzovat, nebot jde o nejnamahanéjsi
&ast modelu. Do vodorovnych rozpér podvozku viepime hfidele kol
z ocelového dratu o @ 1.

Skuteéné letadla méla dvé varianty kol: s draténym vypletem nebo
s pinym stfedem. Podrobnéji popisi zhotoveni sloZitéjsi varianty
— vyplétanych kol, kofa s pinym stfedem Ize z tohoto popisu odvodit.
Stfedovy naboj zhotovime z papirové trubicky s preklizkovymi Eely.
Pneumatiky slepime z baisové listy o prifezu 10x7, ofezeme je
a obrousime do obruée kruhového prifezu. Kola pak vypleteme
silonem o @ 0,2 v 3ablong, zajidfujici kolmost a soustfednost
obruge a naboje, podle schématu na vykrese. Napfed zhotovime
vyplet mezi jednim &elem naboje a obrudi, pak stejné mezi obruti
a druhym &elem. Tak ziskame dostatené pevné a vérné kolo.

Kiidlo je zhotoveno tzv. paskovou metodou, ale Ize je stavét
i klasicky, se 2ebry zhotovenymi v bloku podle pfeklizkovych 3ablon.
Podle plechové Sablony vyfezeme z balsy tl. 2 spodni a horni pasky
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Zeber a pasky hornich poloZeber. Z pevné balsy tl. 4 vyfeZzeme
nab&zné listy a z balsy tl. 2 listy odtokové. Hlavni i pomocny nosnik
jsou sendvitové konstrukce: jadro z pevné balsy je polepené Stépina-
mi bambusu — u hlavniho nosniku shora i zdola, u pomocného jen
shora. Lepime nefedénym lepidiem. DilezZité je pracovat pfesnd, aby
vysledna vyska nosniku odpovidala vykresu.

Do nab&2né a odtokové lidty zhotovime zafezy v mistd Zeber,
prigpendlime je k vykresu a viepime 12 spodnich pask( Zeber;
stfedova Zebra pfitom pro vétsi pevnost zdvojime. Na takto zhotove-
ny rost prilepime hlavni a pomocny nosnik. Nyni mezi pracovni desku
a spodni pasky Zeber vioZime lidtu vysokou 3 mm, abychom zajistili
spravné prohnuti spodni strany profilu, a pfitepime horni pasky Zeber
v&etnd poloZeber. Stredova Zebra opét zdvojime. Kfidlo sejmeme
s pracovni desky a zhotovime jeho konce z balsové listy o prifezu
7 x4, ohnuté podle spodni strany profilu. Dopinime pasky tfinactého
— koncového — Zebra a pfilepime zakonéeni. Pak kfidlo pfebrousime
do pozadovaného tvaru profilu, pfi¢emz vénujeme pozornost zejmé-
na nabézné a odtokové hrané. o :

Ocasni plochy. Vodorovnou ocasni plochu slepime z obvodovych
balsovych list o priifezu 3x3, stfedni nosné liSty 3x6 a pficek 3x2
(na vysku). Do stfedni nosné lidty vyfizneme draZku pro viepeni
bambusu, spolegného pro obé poloviny VOP. Pfed jeho viepenim na
n&j nasadime papirové trubicky, slouzici k uchyceni VOP k trupu.
Svislou ocasni plochu zhotovime obdobné, jen jeji obvodovou listu
musime lamelovat. Z ohebné balsy si natezeme &tyfi pasky o prlfezu
3x1, namog&ime je ve vod&, natfeme lepidiem Herkules a ohneme
kolem %ablony, zhotovené z balsy & karténu podle vykresu. Po
vyschnuti lamelovany dil z $ablony sejmeme.

Potah je nejvhodnéjsi z tenkého Japanu &i Modelspanu, v nouzi lze
pouzit i Mikalentu. Nejéastsji byl letoun potaZen impregnovanym
platnem na v3ech plochach, jen SOP a &étverce pod znaky na kfidle
u trupu byly bilé a kryt motoru a predek trupu po kabinu v barvé
hiiniku. Pouzijeme bud barevny Zluty potahovy papir, nebo jej sami
obarvime (anilinovymi barvami, Duhou atp.), postup byl nékolikrat
popsan v Modeléfi.

Obarveny papir pfezehlime a nafezeme na kusy odpovidajici
velikosti potahovanych &asti modelu. Papir pfiloZzime k hladce obrou-
%ené kostfe a prilakujeme jej zfedénym acetonovym lepidlem v po-
méru 1:3 tétcem & 4. Dbame, aby byl papir vSude pfilepen
a neodstaval od kostry. Pfesahujici papir ofeZzeme novou ostrou
Ziletkou. Napfed pfilepime pasy bilého potahového papiru v mistech
bilych &tvercl pod znaky kfidla a trupu, timtéZ papirem potahneme
i SOP. Zbytek letounu v&etné balsové pfedni asti trupu potdhneme
Futym papirem. Potazené dily lakujeme &tyfikrat zfedénym vypina-
cim lakem. Z &erného potahového papiru vyfezeme kiize na kfidlo,
trup a SOP a pfilakujeme je na odpovidajici mista. V&echny potazené
dily modelu jesté jednou pfelakujeme zfedénym lesklym lakem.
Predni &ast trupu natfeme & nastfikame stfibrnou barvou, kozlik

HLAVNI MATERIAL (M{RY V MILIMETRECH):

Balsové prkénko asi 701200 tl. 1,5 — 1 ks; ti. 2 — 1 ks; 50x 1000
tl. 3 - 1 ks; tl. 4 - 1 ks; odfezek ti. 5; tl. 7, tl. 10

Smrkovaé lista 2x4 délka 1000 — 1 ks

Ptfeklizka tl. t mm 50x 100

Bambusova $tépina ¢ 3, dl. 1000; 3x1, dl. 1500; 2x1, dl. 800

Lepidlo acetonové, Herkules

Nitrofedidlo, leskly lak, vypinaci lak

Silonovy viasec ¢ 0,1; & 0,2

Potahovy papir - 1 arch

Ocelovy drat @ 1

Al. plech tl. 0,8 — 50x150

Motor Modela CO,

Vrtule Igra & 240

Vykres modelu ve skuteéné vellkosti obdriite, poukiZete-li &itelné
vypinénou postovni poukézkou typu C 22 Ké&s na adresu Redakce
Model4F, Jungmanova 24, 113 66 Praha 1. Do zprévy pro pHjemce

‘napiste &itelné nézev modelu, ,,Fokker E II“. Vykres vém zasleme do

20 dnu po obdrZenf poukézané Edstky.
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a podvozkové nohy hnédou pneumatiky kol &ernou a vyplet kol
stfibrnou.

Sestaveni zatneme kontrolou rovnosti kfidel a ocasnich ploch:
VOP i SOP poloZené na rovnou desku se ji museji dotykat celou
plochou. Kfidlo musi mit potfebné negativy: odtokova hrana konce
levé poloviny kfidla musi byt 2 mm nad deskou, pravé poloviny 7 mm
nad deskou. Nedostatky je nutné napravit pfekroucenim nad Zehli¢-
kou ¢&i infrazafitem. Z balsy tl. 2 vyfezeme stfedova zpevnéni
nosnikd kfidla 10, 11, 12, pfilepime je k nosnikim jedné poloviny
kfidla a vsuneme do otvoru vyfezanych v trupu. Pfilepime druhou
polovinu kfidla, pfitem2 dbdme na to, aby vzepéti obou koncd kiidla
bylo stejné a odpovidalo vykresu. K zadni &asti trupu pfilepime
trubitky s bambusovou spojkou VOP, kterou pak v trubitkach
zalepime tak, aby uhel nastaveni VOP, respektive uhel sefizeni
odpovidal vykresu. Ze smrkovych a bambusovych list zhotovime
ostruhu a k ni pfilepime SOP. Na ocelové draty podvozku nasadime
kola a zajistime je zalepenim &i zapajenim koncu dratl tak, aby se
voIné protacdela. Z papirovych trubi¢ek slepime hlavert kulometu,
dopinime ji zavérem z balsy a komplet pfilepime na snimateiny kryt.

Pted instalaci motoru odSroubujeme nadrz s ptivodnimi trubkami
od motoru a trubky nakroutime podle vykresu. Vyfizneme drazky ve
spodnim balsovém potahu pfedku trupu a ve snimateiném hornim
krytu, kudy budou trubky prochéazet. Do trupu viozime nadrz s trubka-
mi, pfiSroubujeme motor k motorové pfepaZce a sesroubujeme
privodni trubky s motorem. Jako vrtuli lze pouZit vrtuli Modela
0 & 180, lepsi je ale vriule Igra o @ 240 s listy upravenymi podie
vykresu. Vrtuli pfipevnime k motoru, zkontrolujeme polohu tézité
podepienim modelu v misté hlavniho nosniku kfidla a model pfipad-
né vyvazime posunutim nadrze nebo pfidanim olova ¢&i plasteliny.

Vzhiedu modelu prospéje, doplnime-li jej figurkou pilota, vyfeza-
nou z balsy nebo jemnozrnného pénového polystyrénu, a zhotovime-
-li vyplet modelu imitujici vyztuzna lanka. Lze 1é2 zhotovit maketu
motoru, v motorovém krytu je pro ni dostatek mista.

Zalétavani. Jesté jednou zkontrolujeme a pripadné upravime

polohu téZiste modelu, nezkroucenost ocasnich ploch, spravnou
velikost a umistdni negativi na koncich kfidla a spravny uhel
sefizeni. Pfi jejich dodrzeni neéini zalétani modelu 2adné potize.
K zalétavani zvolime bezvétrny den a vhodny prostor, nejlépe s vyssi
travou. Napfed model zaklouzavame bez chodu motoru. Model by
mél po hozeni pod Ghlem predpokladaného letu stabilng klouzat
v mirné levé zataéce i v pfimém letu. Houpani nebo strmy sestup
gcé)sganime potlagenim nebo natazenim VOP. Zatacku korigujeme

Po dokonalém zaklouzéani a sefizeni kluzu muZeme pfistoupit
k motorovému letu. Pfi praci s motorem se fidime navodem vyrobce.
Nastavime niZsi otaéky a model vypustime v mimé levé zataéce proti
vétru. Pokud se zaéne vzpinat, musime motor vyosit dold, leti-li
naopak na motor do zemé, vyosime motor nahoru podkladanim
tenkymi podloZzkami mezi skfifh motoru a motorovou prepazku.
Pokud model sestupuje ve strmé levé spiréle, ,,|é¢ime* tento neduh
zéroveri vyosenim motoru vpravo, zmengenim vychyleni SOP vievo
a zvétSenim negativu na pravé poloviné kfidla. V3echny tyto zmény
uskuteéfiujeme postupné a po ka2dé z nich zkusime, jaky méla viiv
na letové vlastnosti. Pfi zalétavani rozhodné nesetiime tasem.
Spravné zalétany model ma v motorovém letu stoupat v levych
kruzich a po zastaveni motoru mé stabiiné klouzat opét doleva, ale
ani kluz v pravé stabilni zataéce neni na zavadu. Vychylovanim SOP
v8ak musime zamezit pfipadné strmé pravé sestupné spirale v kiuzu,
ktera by mohia skonéit poskozenim modelu.

P#i pouziti mensi vrtule model spolehlivé startuje i se zemé. Dobie
sefizeny a zalétany model s kvalitnim motorem dosahuije letl pres
90 s a v termickém pocasi se za nim i p&kné prob&hneme.

ing. Pavel Stranik
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