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Piedstavte st, Ze je nedéle dopoledne, na
letisté je daleko, na vylet se vdm nechce, na
stavéni modelit je pFilis hezky, 2 domova vds
na vzduch vyhdni maminka nebo mangelka
a nevtte, co délat. Takovou situaci jisté pro-

@ sivd oblas kaidy modeldf. Mné p¥iméla

k tomu, Ze jsem se snakil poFidit si ,néco
malého* s &m bych mohl létat: na gumu s ko-
lovym  podvozkem, ale také v zimé nebo
v lété z vody, pFipadné s yes dvojkou’* a co
bych také mohl jenom hdzet na kopci u chaty.
 Tak vznikl asi pfed dvéma roky UNI-
VERZAL, s nfm# od té doby ¥e$tm nejen vy-
Se uvedené konfliktni situace v rodiné, ale
ktery vozim i na kaZdy nedélni vylet v krabi-
¢t od bot véetné celého p¥islusenstvi.

Druhy model — maketa Svédského amatér-
ského dvouploiniku BA-4B — na ktery byly
uvefejnény podklady v minulém seSitu Mo-
deldfe, vanikl naprosto spontdnné. Od oka-
m&iku ziskdni pldnku, ktery Zdenék Kaldb
nakreshl v méfitku 1: 35, po pruni start na
letenské plani uplynulo jen 6 hodin a model
létal. NepotFeboval sebemensi dpravy oproti
pldnku (na skuteiné letadlo). Dokonce i pri-
mér vrtule odpovidd a snad je z fotografit
zFejmé, %e jde o mimoFddné hezké a¥ rozkos-
né ,,letadlo. Pldnek BA-4B jsem nakreslkl
ve dvou variantdchs proni se ,,stinovym‘ ¢

 trupem je uréena pro méné zkusené modeldfe,
druhd s trupem konstrukénim fe téméF make-
tou.

UNIVERZAL

Na plinku je nakresleno viech pét
variant, ve kterfch lze model postavit.
(Vetkeré miry jsou v milimetrech.)
MitZeme zatit s kteroukoli z variant,
nejlépe viak s KLUZAKEM.

Stavba - trup. Hlavici 1 zhotovime
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z balsového hranolu. Pfistdvaci lyZi 2
z pteklizky tl. 3 mm zalepime do zdfezu
v hlavici. Postranice trupu 4 vyfizneme
z lehké balsy tl. 2 mm (dvojmo), na rovné

desce je pomoci S$pendlikGi spojime
pfitkami 5 a 6. Zevnitt trupu ptilepime
Styki vodici listy 7 z tvrdsi balsy 4 x 2
pro uchyceni podvozku u motorovych
variant. Pro uchyceni ostruhy viepime do
zadni &sti trupu ob& vodici listy 8 o pri-
fezu 4 x 2. Trup potdhneme lehkou
balsou tl. 2 mm zespodu (9) a svrchu (10),
Do hotového trupu vloZime hlavici a celek
obrousime jemnym brusnym papirem.
Zalepime je$t¢ dva bambusové koliky
11 0 @ 2 mm pro uchyceni kfidla.

Smérovka 12 je z plné balsy tl. 1,5 mm,
po obroufeni ji ptilepime k trupu.
Vyskovka je ze stejné balsy a zasunuje se
do vyfezu mezi smérovkou a trupem
v odtokové hrané.

K#idlo 14 vytizneme z lehké, pevné
a nezkroucené balsy tl. 2 mm, roziizneme
v mistech lomeni, obrousime a zespodu
ptilepime &ty¥i vyztuhy 15, které zarutuji
stdly tvar prohnuti (profilu) k¥idla. Hotové
k¥idlo slepime v $ablon& se vzepétim ,,V*
podle plénku.

Povrchové vuprava. Hotovy model
obrousime a nalakujeme dvakrdt ¥idkym
nitrolakem. Je$t& lep$i je pfilakovat na
cely model po obroueni tenky papir
Modellspan, ¢im¥ se balsa zpevni. Neni
vhodné lakovat barevnymi nitrolaky (kro-
m& hlavice), model by byl pfili§ t&2ky.

Nakonec zalepime do trupu dva bam-
busové kolitky 18 »ro uchyceni hlavice.

Zalétani. Kfidlo pfivi%eme k trupu
gumou 1 X 1 mm. Vyskovku zasuneme
do vytezu v trupu. Do hlavice zatladime
podle potféby platek olova, aby model
byl vyvéZen, tj. podepfeny v 1/3 hloubky
k¥idla visi vodorovn&. Hlavici zajistime
gumovym olkem. Upravime 1hel sefizeni
(k¥idlo - vy$kovka) na +1,5 a% 42°. Let
se pak sefizuje pouze pfiddvinim zétéZe
(houpe-li) nebo ubirdnim (padé-li strmé
k zemi). Po zaklouzéni zalepime olovo do
hlavice a miZeme té% pfilepit vyikovku
k trupu a smérovce, ¢im%Z je sice model

mén¢ skladny, ale pevn&j3i. Model 1ét4
pékné na svahu a d4-se i vytshnout na
20metrové niti,

MODEL NA GUMU s kolovym
podvozkem upravime z kluzédku jedno-
dude doplnénim o souldstky la aZ 1la.

Postup: Do balsové hlavice 1a zalepime
hlinikovou trubitku 2a o svétlosti 1,2 mm.
Osa vrtule 3a je z ocelové struny o @ 1
mm, na hilku je navleCena buZirka,
Mezi hlavici a plastikovou vrtuli zn. Igra
o @ 140 mm (5a) je vloZen kordlek 4a.
Pted vrtuli je pruZinka 6a z ocelové struny
o @ 0,3 mm. Podvozek 8a z ocelového
dritu o @ 1 mm se zasune mezi lidty
v trupu (potah v t&chto mistech je odfiznut
pfesné na &ifku uloZeni podvozku).
Plastikové kola zn. Igra o @ 26 mm zajisti-
me ohnutim konci podvozkovych os
vzhiiru. Ostruhu 10a z ocelové struny
o o 1 mm s koletkem 1la (z hracky)
vsuneme mezi lifty 8 do trupu. Zadni
z4vés gumového svazku 9a o @ 3 mm je
z bambusu nebo hlinikové trubky.

Pti zalétavani ,,gumové” verze pozné-
te, jak jste Settili hmotou, tj. vybirali balsu.
Pro presn® postaveny model o celkové
v4ze asi 30 g stadi k pohonu gumové oko
o prifezu péskit 3 X 1 mm. Délku svazku
230 mm) miZeme pro natdleni vrtalkou
prodloufit na 250—-300 mm. Tim se
prodlouzi znatelng¢ i doba motorového
letu a model nebude tak strm& stoupat.
Chyby v motorovém letu odstrpfivjeme
podkléddénim hlavice. Nezapomefite gumu
mazat (stadi sm&s glycerinu a mydlového
lihu 1 : 1). Poutitim italské gumy Pirelli
se doba letu znatelng prodlouZi, pések
o prifezu 6 X 1 mm je viak t¥eba zaZit.
Model 1ét4 z ruky a startuje i se zemé.

HYDROPLAN ziskdme postavenim
jednoduchych plovaki ze soutdstek 1b a%
13b.

Postup: Postranice 1b (4x) z mé&kké
lehké balsy spojime p¥itkami 2b (2 X)),
3b (2 x) a4b (4 x) z lehké balsy. Na kaZdy
plovik ptilepime kapsu 5b z tvrdé balsy
se zdfezem pro vlofeni podvozku 6b
z ocelové struny o @ 1 mm. Podvozek
dobfe zalepime do kapes acetonovym
lepidlem. Stejn& zhotovime ze souldstek
7b a% 13b zadni plovédk. Plovdky potdhne-
me ..tenkym Modelspanem a alespoil
6krat lakujeme fidkym nitrolakem.

Zalétani. Po zaklouzdni s nasazenymi
plovéky vyzkoudime, jak model plave a pak
zatneme zkoudet pojizdéni. ' NatdCime
postupné od 50 otodek aZ po maximélni
potet, ktery dovoli kvalita gumy. Z vody
odstartuje jenom model, ktery je lehky
a v motorovém letu nezati¢i. Doba letu
hydroplénu je oviem vidy podstatnd
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POPIS VERZ(:

1 =16 ZAKLADNI - KLLIZAK
fa-1la 5 GUMOVYM POHOMEM
1b=1305 GLMOVIM  POHOREM
- YODNT
-9¢c 5 GLUMOYYM POHONEM
-5 rieml
id-6d 5 MOTORKEM S-2
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krat3i oproti pozemni verzi; ,,dostat to
z vody* ale zase znamend zv14§tni poZitek.

MODEL S LYZEMI mé navic.sou-
&stky 1c aZ 9c. Postup: skluznice lyZi
1c jsou z pfekliZky tl. 0,8 a% 1 mm. P¥edni
¢4st ohneme po dikladném namodeni na
rozpédlené trubce nebo nad svickou. Na
ly%e ptilepime lidty 2¢ a do nich trubky
3c o svétlosti 1,2 mm. Ly%e upevnime na
podvozek z ocelové struny o @ 1 mm
podobng jako kola. Ka%fdou z hlavnich
ly2i odprufime tenkou gumitkou 5¢
(z ponoZky) a ze strany zajistime niti 6c.
Zadni ly%e 7c, zhotoveni stejn&, neni
odpru¥ena a ostruha 9¢ je zalepena do
listy 8c napevno.

Zalétani. Pro starty ze sn¢hu je za-
potfebi zkusmo wupravit tah gumilky,
kter4 stavi lyZe do §ikmé polohy. Spravné
je, kdyZz model p¥i startu spoivd plnou

plochou lyZ{ na sn&hu. Jinak plati viechno
jako u pozemni verze s koly.

RAKETOVY MOTOR S/2 ptimon-
tujeme k modelu Univerzél snadno pomoci
soucdstek 1d—6d.

Postup: Na tiloZnou desku 1d z balsy tl.
2 mm pfilepime pfesné podle plinku
zespodu lidtu 1 X 1 mm nap#i¢. Pylon 3d
z balsy tl. 3 mm ptilepime k desce. Dvéma
$rouby do dfeva 5d pfisroubujeme loZe
4d z duralového plechu. Jesté jednou
zhotovime hlavici 6d.

Zalétdni. Na trup poloime tloZnou
desku a spoletn s kfidlem ptivi%eme
gumou k trupu. Hlavici zajistime k trupu
gumovym ofkem. Zasuneme prizdny
motor S-2 nebo S-3 a model zaklouZeme.
S motorem S-3 mi%e model startovat i se
zemé (z vody ani ze sn&hu jsem to nezkou-
3el). Jinak je vhodné 1état bez podvozku.

POLOMAKETA BA-4B
verze s plochym trupem

K stavb& Z lehké, ale pevné balsy
tl. 3 mm vyfizneme trup ~ dily 1 a% 6.
Mezi dily 1 a 2 zarazime zadni zévés
gumového svazku 12 z bambusuo ¢ 2 mm
povledeného buZirkou. Vlepime dily 3 a 4
a z boku trupu ptilepime dily 5 (dva).
Trup pfebrousime, do hlavice zalepime
trubku 7 o svétlosti 1,2 mm. Zadni oko
osy vrtule 8 z ocelové struny o @ 1 mm
poviékneme buZirkou, osu prostréime
trubkou, nasadime .kordlek 8, vrtuli zn
Igra o @ 140 mm (9), pruZinu 10 a osu
ohneme podle plinku. Na podvozek 13
Z ocelové struny o @ 1 mm nasadime kola
zn., Igra 0 @ 26 mm (14) a zajistime.
Podvozek -zalepime do vyfezu v trupu
a zajistime z boku pfiloZkami 15 z tvrdé
balsy tl. 2 mm. Ostruhu 16 z ocelové
struny o & 0,5 mm s koletkem 17
0 @ 6 mm zalepime do trupu, stejné jako
detaily 18 a 11 z lipové $pejle o & 3 mm.

Smeérovka 19 je z plné m&kké balsy tl.
1 aZ 1,5 mm, stejné jako vyskovka 20.

Kiidla 21 a 22 jsou rovné% z plné
stfedné tvrdé balsy tl. 1 a% 1,5 mm, Zebra
23 (10 ks) z m&kké balsy tl. 2 mm. Kazdé
ktidlo nejprve prohneme opatrné v prs-
tech, abychom lépe pfilepili Zebra pom4-
hajici trvale udrZet prohnuti. Po zaschnuti
rozfizneme spodni k¥idlo uprostf¥ed, vrchni
kiidlo na t¥i dily a upravime je do vzepéti.
Z pevné tvrd$i balsy tl. 2 mm vyfizneme
a slepime baldachyn 24, Z dili 25 a 26
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slepime vzpéru (dvojmo) a z téZe balsy
vytizneme vzpéru 27 (dvojmo).

MontiZ, povrchova dprava. Viechny
dily obrousime, pfetfeme fidkym nitrola-
kem, p¥ebrousime a jednou st¥ikéme velmi
tidkym stfibrnym nitrolakem. Znovu
pfebrousime jemnym lefticim papirem
a Cernou tu$i narysujeme detaily vietné
imatrikulace. .

Na trup ptilepime smérovku, vyikovku
a z boku ob& poloviny spodniho kiidla.
Didle pfilepime baldachyn a na spodni
kfidlo ob¢ wvzpéry 25. Po zaschnuti
pfilepime vrchni kfidlo ke vzpérim
a baldachynu a vlepime vzpéry 27.

Zalétani. Prototyp létal hned po posta-
veni a to tak, jak je nakreslen. P¥i pouZiti

méné vhodné balsy miZe byt ale potfeba

-dovéZit model olovem vpfedu (houpe-li)

nebo vzadu (padi-li strmé& k zemi).
ZatiCeni muZe byt zplisobeno zkrouceny-
mi kfidly nebo smérovkou. V motorovém
letu je model stabilni, 1ét4 pomalu a p&kn#
klouZe. Nejlépe 1étd s jednim okem z gumy
Pirelli v prifezu 4 X 1 mm.

Verze s prostorovim‘ trupem

se li§1 od prdvé popsané privé jen trupem,
ktery je shodny se skutelnym letadlem.

Postup: Z balsovych lift 3 x 3 (dily
1a aZ 3a) slepime postranice, které spojime
pfitkami. Vlepime dily 4a a ba (2x).
Z balsového hranolku vyfeZeme hlavici
6a, z balsy tl. 1,5 mm polopfekiZky 7a
a% 12a a pfilepime je na trup. Tvarové
¢asti trupu potdhneme mékkou balsou tl.
1 mm (dily 13a aZ 15a). Mezi dv& ulo%né
desky 16a z balsy tl. 1,5 mm vlepime
podvozek 17a, na kter§ z boku ptilepime
kapotéZ 18a (2 X ) z tvrdé balsy tl. 1,5 mm
Z lehké balsy vyfizneme chladi 20a,
z bambusového koliku od¥izneme vyfuky
21a a plnici trubku 22a. Zadni z4vés
gumového svazku 23a je rovné% z bam-
busu. Maketa motoru 24a je z odrezkd
balsy a tenkého hlinikového drétu.

Ostatni souldstky (kfidla, vy¥kovka,
smérovka, kola, ostruha, vrtule a vzpéry)
jsou shodné s prvné popsanym modelem.

MontdaZ a povrchové dprava. Viech-
ny dily olistime jemnym brusnym papi-

rem, trup potdhneme tenkym bilym
Modelspanem, nalakujeme bezbarvym
a pfestfikdme zfedénym st¥ibrnym nitro-
lakem. Detaily, pismena a pohyblivé &4sti
rysujeme ernou tusi.

Postup slepovani soud4sti je stejny jako
v prvinim pfipadé, nepatrny rozdil je
u vzpér, které je nutno pfisplisobit a v z4-
vétrném 3titku 19a.

Zalétani. Pokud model vysel asi stejné
t&Zky jako polomaketa s plochym trupem,
stati k pohonu guma o prifezu pédsku
3 x 1 mm. Model je je§t&¢ pomalejdi ne%
prvy a let plsobi velmi realistickym
dojmem.
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